Projekti Partnerid

BULGARIA

Bulgarian Reading Association
PO Box 205

Sofia 1000

Bulgaria

www.bulra.org

Contact: Lydia Dachkova
Call: +359 2980 9740

e-mail: Idachkova@osi.bg

ESTONIA

Estonian Reading Association
Narva Str. 25

Tallinn 10120
www.lugemisyhing.ee

Contact: Klaire Sinisalu
Call: +372 623 2234
e-mail: klaire.sinisalu@mail.ee

ROMANIA

Rumeenia Assotsiatsioon
Lugemine ja Kirjutamine
Kriitilise Métleja Kujunemiseks
Str. Luseafarului 6/22
Cluj-Napoca 400 343 ~ . .
oo oledlao o Métlemismangud
Kontakt: Ariana Vacaretu

Tel: 0040 745 646004

e-mail: ariana.vacaretu@vimore.com

WALES (Projekti Koordinaator)
CARDIFFi NOUKOGU

County Hall

Cardiff ~ - .
Cr10 4UW Enam 6ppimisega seotud vanemaid
www.cardiff.gov.uk Vanemate aktiivse osaluse toetamine lapse hariduses

Kontakt: Ann Lock

[ )
Elekfrooniliselt leitav: www.morepal.org ¢

Education and Culture - ,
Sokrates Grundivigi programmi raames

Socrates Euroopa Komisjoni toetusel.

Projekt: 230170-cp-1-2006-1-uk-Grundivig-G1







[~

variant: Mdngijad jagatakse paaridesse. Paariliste
numbrikaardid segatakse dra ning jagatakse madngijate kdtte
nagu kaardimdngukaardid. Mdrguande peale hakkavad paarilised
kaarte likshaaval ritta sdttima, nii et tekiks kasvavas
jarjekorras numbririda. Véidab see paar, kes I6petab esimesena
numbrite rittasdttimise lihest kahekiimneni (1-20).

"Volukott”

Pange kotti numbrikaardid erinevate | Alates: 7-8 aklass

arvudega, millest mdned on Eesmdrgid: Aritmeetiliste tehete
liitmistehete ja teised tundma oppimine (liitmine ja
lahutamistehete tulemused. lahutamine)

“Riigid, linnad, j8ed, | Eesmirgid: kontrollida teadmisi,
mded, taimed, kasutada teadmisi vdimalikult kiiresti,
loomad, nimed” dppida ausalt méngima, dppida kaotama.
Tore madng perekondlikuks Shtuks
Ndidistabel: Osalejate arv: vahemalt 2 inimest

(x>

Riik |Linn |Loom | Taim |Jogi | Mdgi | Nimi | Kokku

Mangijate ees on numbrikaardid

nullist iiheksani. Uks madngija vtab kotist vilja humbrikaardi, millel
on mingi tehte tulemus. Teised mdngijad peavad oma
numbrikaartide seast otsima liles numbrid, mille liitmise voi
lahutamise tehe annab kokku kdesoleva summa.

“Lepatriinu-mang”

Alates: 5-6 a.

Vaja ldheb: Taringut, kolme
lepatriinut kujutavat joonist
ja vdikesi zetoone
(soovitatavalt musta varvi)

Mangijad viskavad korda-méoda tdringut.
Kui keegi veeretab kuue, siis ta hoikab
"KUUS!". Sellepeale pannakse esimese
lepatriinu peale kuus Zetooni
(soovitatavalt véiksid mangijad kdva

hddlega lles lugeda mitu Zetooni lepatriinu peale pannakse). Peale
seda jdtkatakse tdringu veeretamist kuni esimene mangija saab tdis
koik kolm lepatriinut nii, et igal lepatriinul on seljapeal kaheksa
tdppi. See, kes esimesena kolm lepatriinut tdpiliseks saab hdikab
kdva hddlega “Lepatriinu, lepatriinu lenda dra koju!”. Vdidab see
madngija, kes saab esimesena kolm lepatriinut valmis.

Iga osaleja joonistab tabeli, mis koosneb kaheksast tulbast,
kirjutades iga tulba pdisesse iihe médngu teemadest. Uks
madngijatest hakkab mottes tdhestikku lugema, kuni teda
peatab teine mdngija deldes "STOPP!". Sellepeale iitleb
tdhestikku lugenud mangija vdlja selle tahe kus ta pidama jdi.
Peale seda kirjutavad kdik mdngijad igasse tulpa lihe sdna, mis
vastab teemale ning algab nimetatud tdhega. Esimene
madngija, kes on joudnud kdik tulbad sdnadega tdita, itleb
teistele mangijatele "LOPETAGE KIRJUTAMINE!". Pdrast
seda loevad kdik mdngijad kokku oma punktid:
e 5 punkti saab mdngija iga s6na eest, mis on olemas nii
tal kui mdnel teisel mangijal
e 10 punkti saab madngija iga ainult tal esineva séna eest
e 20 punkti saab mangija siis kui tal on sdna mdnes
sellises tulbas, kus iihelgi teisel mdngijal sdna ei ole
Voidab mdngija, kes saab rohkem punkte

See mdng on Rumeeniast.




“Arva dra kes see on?" Alates 6-11 a.

Uks mangija ldheb ruumist vilja. Eesmargid: Teadmiste ja
Ulejddnud mdngijad valivad vilja oskuste omandamine, et
kirjandustegelase. Vdljunud mdngija iseloomustada ja dra tunda
naaseb tuppa ja liks mangija kirjeldab kirjandustegelasi.

Kdike madnge saab madngida vdistlusena, kus iga mdngija
saab oma vastuste eest punkte. Lisaks voitja
selgitamisele saab punktisummade abil hinnata
mdngijate teadmisi.

talle tegelast. Ta peab dra arvama
millise tegelasega on tegu, millisest teosest ta parit on, kes on
teose autor ja nimetama teisi tegelasi antud teosest.

“Kiire vastus”

Méngijad seisavad ringis. Uks médngijatest
(mdngujuht) seisab ringi keskel ja hoiab kdes
palli. Mdngujuht viskab palli ihele mdngijale
ringis hddldades samal ajal ihte osa s6nast. See
madngija kes palli kdtte saab peab terviksona

Alates 6-8 a.
Eesmdrgid: S6nhade
Jja sénaiihendite
tundmine.

ttlema, samal ajal palli ringi mdangujuhile tagasi visates.

“Loogiline jutustus” Alates 9-11a.
Igal osalejal on tiikk paberit ja Eesmdrgid: Oskus
kirjutusvahend. Uks mdngijatest (mdngujuht) | loogiliselt teksti
dikteerib 15-20 omavahel loogiliselt seotud koostada

15-20 minuti jooksul koostama teksti, kus kdik mdngujuhi poolt
nimetatud sdnad on kasutatud.

“Hiina sosin” - e. "Telefon”

Mangijad istuvad kdrvuti lihes pikas
reas vai ringis. Esimene mangija
sosistab sona voi fraasi jdargmise
madngija kdrva. Seejdrel sosistab see
madngija kuuldu edasi jargmisele

Eesmargid: Tdhelepanu
suurendamine ja sosinkdnes
esitatud informatsiooni
arusaamine.

madngijale ja nii, kuni viimase madngijani. Viimane mdngija titleb kuuldu
kova hddlega vdlja. V&tja on see, kes arvab dra, mis sona voi
fraasiga algselt tegemist oli.

“Lustakas jalgpallur”

1,
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variant: Mdngijad on ringis ja Alates: 6-8 a.

ringi keskel on mdangujuht Eesmdrgid: Matemaatiliste
(soovitatavalt tdiskasvanu), kes teadmiste omandamine liitmise,
viskab mdngijatele palli andes lahutamise, korrutamise ja
neile samal ajal Jjagamise ning nendevaheliste
arvutusiilesandeid (nditeks suhete analiiiisimise lébi.

5+7=.... v0i 3x4=...; jne.).
Mdngija, kelle kdtte pall satub, peab vastama mangujuhi
kiisimusele pakkudes vdlja vastuse ning samal ajal palli
madngujuhile tagasi viskama.

variant: Mdngijad on ringis ja mdngujuht viskab palli Gihele
madngijale celdes samal ajal kaks numbrit (nditeks 2 ja 3).
Mdngija, kelle kdtte pall satub peab vastama antud arvude
liitmise (+), lahutamise (-), korrutamise (x) ja jagamise (:)
tehetele.

“Kas sa tead numbrite jdrjekorda?”
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variant: Mdngijad jagatakse

paarideks. Igal mdngijal on Alates: 6-8 a.

numbrikaardid (papist vdi Eesmdrgid: arvutamine;
ménest muust tugevamast numbrilise jdrjekorra
materjalist valmistatud kontseptsiooni mdistmine;
kdepdrased kaardid) kus on numbrite eesmdrgi mdistmine
kirjas numbrid iihest ldbi erinevate kanalite

kahekiimneni (1-20). Uks
paarilistest seab lauale vdi porandale ritta 4-5 numbrit jattes
iga numbri vahele tiihja koha, et puuduolevad numbrid saaks

sinna vahele sdttida. Teine paariline tdidab puuduvate numbrite
kohad.



